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boomwhackers® en Orf-instrumenten
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Casio: rhythm 00 Club Pop - tempo 131.
Als je met automatische akkoorden speelt,
moet je elke noot goed lossen eer je de

. N volgende speelt.
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Boomwhackers: als er GEEN basboomwhackers of octaveringsdoppen zijn: 4 leerlingen: hoge do / sol-la / lage do-fa / re-mi. Leerling 3 speelt ook de fa van notenbalk 2. Op deze manier kan één basisset volstaan.

Als er basboomwhackers zijn (of octaveringsdoppen), is er een 5e leerling die de fa van de 2e notenbalk moet spelen. OFWEL neemt leerling 1 de fa erbij voor die ene noot: hij speelt dan 1 keer fa en do tegelijk.

Orff-instrumenten: deze 3 partijen zijn zeer eenvoudig. 
Een 4e partij kan toegevoegd worden (zie rechterhand van de keyboardpartij): deze wordt in tertsen met 2 hamertjes uitgevoerd.

Deze partij staat uitgeschreven in de bundels voor C-, Bes- en Es-instrumenten.


